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“Idea & Disefio por Daniel C.Gemperli”

Oportunidad de Inversion

GEBICON - Game Studio

Games. Vision. Next Generation.

Apocalipsis Now — Apocalipsis ahora

& Introduccion

Este proyecto nace de mas de 30 afios de experiencia en videojuegos. Su creador, con
participacion en ligas LAN semiprofesionales en Alemania y presencia en los créditos
de un juego comercial de los 90s, decide consolidar su visién en el desarrollo de un

nuevo titulo MMORTS: Apocalipsis Now.



Sé parte del préoximo gran éxito en juegos de estrategia.

Apocalipsis Now es un proyecto ambicioso, diferente a todo lo que hay en el
mercado. Buscamos una inversién de USD $220,000 para 12 meses de desarrollo
completo, lanzamiento global y posicionamiento estratégico.

B ¢Por qué invertir?

Bajo costo de produccion en Peru

Altas ganancias proyectadas: entre $577,500 y $1,155,000 en los primeros 6
meses después del lanzamiento mundial.

Proyecto escalable y con vision internacional.

Uso de nuevas tecnologias y sistemas inteligentes.

Mecanicas innovadoras que reinventan el género de estrategia multijugador.

@ ¢ Qué es Apocalipsis Now?

MMORTS free-to-play en tiempo real, con enfoque geopolitico, militar,
econdémico y ambiental.

Disponible para PC (Steam) y celulares iOS y Android.

Los temas principales del juego son la estrategia militar, diplomacia geopolitica,
alianzas, comercio global, eventos naturales, desarrollo industrial y agricola, y
avances tecnoldgicos.

Cada partida tiene un ganador real: los top 3 jugadores y la alianza con mas
habitantes al final del apocalipsis.

El mundo evoluciona, guiado por las decisiones colectivas de los jugadores,
hacia el Apocalipsis... tarde o temprano.

Diferencias claves con otros MMORTS

Tiempo real 24h./7 dias, no por turnos.

Rondas con inicio y final, duracién 2 a 3 meses, no juego infinito.

Eventos y consecuencias reales anexado a la actualidad geopolitica.

La posibilidad de ganar premios reales en cada ronda.

La oportunidad de crear nuevas amistades y grupos sociales reales a nivel
internacional, gracias a las experiencias compartidas durante semanas
intensas de juego y colaboracién diaria.

En WW3 se lanzan partidas cada 2-3 minutos con 64 jugadores. En Apocalipsis
Now, cada 5 minutos una nueva ronda con una experiencia Unica, progresiva e
inmersiva.

[l Modelo de negocio

Free-to-play con microtransacciones.

Paquetes de USD $1 a $100.

Disefo ético y balanceado (no pay-to-win).

ARPPU estimado con 3% jugadores: USD $15 a $20.

Ingreso proyectado en los primeros 6 meses tras el lanzamiento: USD
$577,500 a $1,155,000.



Referencia del mercado

Conflict of Nations: WW3 inaugurado en 2016, reporta 2024, 900,000 jugadores
activos mensuales y USD $600,000 promedio en ingresos mensuales. Apocalipsis
Now apunta a superarlo en tecnologia, narrativa, jugabilidad e impacto visual.

& Propuesta de inversion

Capital requerido: USD $220,000

Duracion: 12 meses

Interés anual: 15%

Reembolso: capital + interés al finalizar el contrato

Garantia adicional:

20% de acciones de GEBICON entregadas como colateral.
Oportunidad de comprarlas a precio preferencial al finalizar el contrato.

Uso del capital (USD)

Sueldos (10 personas x 12 meses): $90,000
Oficina + infraestructura: $800/mes x12m. $9,600
Equipamiento (PCs, servidores): $42,400

Internet y servicios: $1,940/mes x9m. $17,460
Licencias y plataformas: $3,700

Marketing (meses 5 al 10): $3,200 x5m. $16,000
Sonido, animacién y 3D print: $12,000

Registro legal y marca mundial: $4,800
Servidores globales: $1,480/mes x6m. $8,600
Caja operativa e imprevistos: $15,410 aprox. 7%

Cronograma real del proyecto

Mes 1: instalaciones, alquiler de oficina, seleccion de personal.
Meses 2—6: desarrollo acelerado 5 meses (finaliza en mes 6).
Meses 6-8: fase beta “early access” 3 meses.

Mes 8: lanzamiento oficial.

Meses 9-12: mantenimiento y operacion activa 3 meses.



® Control financiero transparente

o El capital se deposita en una cuenta exclusiva del proyecto.

o Elinversionista no puede retirar fondos, pero aprueba cada pago.

e Todos los pagos requieren doble firma: inversionista + CEO de GEBICON.
e Flujo de pagos mensuales, ordenados y supervisados.

Activos asegurados

e Dominios registrados: apocalipsisnow.com y apocalipsis-now.com.
e Registro anticipado de propiedad intelectual .
e Comunidad en crecimiento con inscripcién beta desde la web oficial.

54 Vision futura

e GEBICON no crea solo un juego, es un Game Studio en crecimiento.

o Existen ademas de Apocalipsis now 10 conceptos de juegos originales para
celulares listos para terminar desarrollar después del lanzamiento de
Apocalipsis now.

e Apocalipsis Now es solo el comienzo de una larga fila de proyectos en
desarrollo.

gl Cierre

Esta es su oportunidad de entrar en el momento clave. Con una inversion
controlada, garantia de acciones, retorno definido y un producto con
proyeccion real, GEBICON se posiciona como el nuevo estudio
independiente con mas potencial de Latinoamérica.

Contacto directo disponible, al recibir este documento.

CEO GEBICON - Daniel C. Gemperli—+51 / 93 448 0207 — ceo@gebicon.com

iRedefiniendo el futuro de los juegos de estrategia para siempre!
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